LE JEU DE QUILLES DE NEUF
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La fléche bleue représente le trajet que doit faire la quille de main
La fléche verte représente le trajet que doit faire le boulet vers la quille appelée plomb.
Les angles sont a 45° pour tous les courts et saute cor, a 25° pour les sept et 19° pour les battre au
neuf



